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Zaļ²n§me 
 

Firma TECON s.r.o je distributorem prŢmyslovĨch automatŢ CLICK vyr§bŊnĨch 

firmou Koyo Electronics. Syst®my t®to firmy jsou jedny z nejrychlejġ²ch a nejmenġ²ch 

programovatelnĨch automatŢ PLC. PŚitom jsou tyto syst®my jedny z nejekonomiļtŊjġ²ch na 

ļesk®m trhu. Firma Koyo je japonsk§ firma a ļeskou distribuc² PLC CLICK se zabĨv§ naġe 

firma TECON s.r.o. 

 

Programovateln® automaty Śady CLICK jsou kompaktn² PLC s moģnost² rozġ²Śen² 

z§suvnĨmi moduly, kter® jsou urļeny pro Ś²zen² technologi² v nejrŢznŊjġ²ch oblastech prŢmyslu 

(vod§rny, vĨmŊn²kov® stanice, kotelny, jedno¼ļelov® stroje, é), zemŊdŊlstv² apod.  

 

Tato uģivatelsk§ pŚ²ruļka v§m uk§ģe, jakĨm zpŢsobem lze instalovat, zapojovat, 

programovat a udrģovat automaty Śady CLICK. PŚ²ruļka obsahuje dŢleģit® informace pro ty, 

kteŚ² budou automaty instalovat a pro tvŢrce programov®ho vybaven². 

 

 

Pozn§mka: PŚ²ruļka v ģ§dn®m pŚ²padŊ nenahrazuje origin§ln² uģivatelskĨ manu§l. 

 

  



Programovateln® automaty KOYOTM CLICK ï TECON spol. s.r.o Vrchlab² 

TECON spol. s.r.o Vrchlab²   Strana 5 
 

CPU moduly 
 

CPU moduly lze rozdŊlit do dvou skupin a to s Ethernetem a bez nŊj. CPU s Ethernetem 

je provedeno v ŚadŊ Basic a Standard. CPU bez Ethernetu je provedeno ve tŚech Śad§ch: Basic, 

Standard a Analog. Dohromady dost§v§me, aģ 15 rŢznĨch CPU modulŢ. 

 

CPU moduly s Ethernetem 
 

CPU moduly s Ethernetem umoģŔuj² pŚehr§vat programu v reģimu RUN (RUN TIME 

EDIT) . D§le disponuj² re§lnĨm ļasem, kterĨ lze mŊnit. CPU moduly s Ethernet jsou 3-10x 

rychlejġ² neģ CPU bez Ethernetu. 

 

Ethernet Basic CPU 

Vlastnosti: 

¶ 8x digit§ln² vstup (4x do 100kHz) 

¶ 6x digit§ln² vĨstup 

¶ 1x Ethernet 10/100 Mbps 

¶ 1x RS-232 komunikaļn² port 

¶ Re§lnĨ ļas 

 

Ethernet Standard CPU 

Vlastnosti: 

¶ 8x digit§ln² vstup (8x do 100kHz) 

¶ 6x digit§ln² vĨstup 

¶ 1x Ethernet 10/100 Mbps 

¶ 1x RS-232 komunikaļn² port 

¶ 1x RS-485 komunikaļn² port 

¶ Re§lnĨ ļas 

CLICK Basic CPU Moduly 
Oznaļen² Vstup (8x) VĨstup (6x) 

C0-10DD1E-D 
DC(24 VDC, sink/source) 

(4 vstupy do 100 kHz) 

 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 

C0-10DD2E-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-10DRE-D 
Relay(1 A, 6-27VDC/6-

240VAC) 

CLICK Standar d CPU Moduly 
Oznaļen² Vstup (8x) VĨstup (6x) 

C0-11DD1E-D DC(24 VDC, 

sink/source) 

(8 vstupŢ do  100 kHz) 

 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 

C0-11DD2E-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-11DRE-D Relay(1 A, 6-27VDC/6-240VAC) 
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Ethernet Analog CPU 

 

 

 

      Vlastnosti: 

¶ 4x digit§ln² vstup (4x do 100kHz) 

¶ 4x digit§ln² vĨstup 

¶ 2x/4x analogovĨ vstup 

¶ 2x analogovĨ vĨstup 

¶ 1x Ethernet 10/100 Mbps 

¶ 1x RS-232 komunikaļn² port 

¶ 1x RS-485 komunikaļn² port 

¶ Z§loģn² baterie (prod§v§na zvl§ġŠ) 

¶ Re§lnĨ ļas 

  

CLICK Analog  CPU Moduly 

Oznaļen² Vstup (4x) VĨstup (4x) Analog I/O 

C0-12DD1E-D 

DC(24 VDC, 

sink/source) 

(4 vstupy do 

100 kHz)  

 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 2 kan§ly In/ 2 

kan§ly Out(0-5 

VDC) a (4-20 

mA) 

C0-12DD2E-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-12DRE-D 
Relay(1 A, 6-27VDC/6-

240VAC) 

C0-12DD1E-1-D DC(0.1 A, 5-27 VDC, Sink) 4 kan§ly In (0-

20mA)/ 2 kan§ly 

Out(4-20mA) 
C0-12DD2E-1-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-12DRE-1-D 
Relay(1 A, 6-27VDC/6-

240VAC) 

C0-12DD1E-2-D DC(0.1 A, 5-27 VDC, Sink) 4 kan§ly In (0-

10V)/ 2 kan§ly 

Out(0-10V) 
C0-12DD2E-2-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-12DRE-2-D 
Relay(1 A, 6-27VDC/6-

240VAC) 
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CPU moduly bez Ethernetu 
Basic CPU 

    Vlastnosti: 

¶ 8x digit§ln² vstup 

¶ 6x digit§ln² vĨstup 

¶ 2x RS-232 komunikaļn² port 

Standard CPU 

   Vlastnosti: 

¶ 8x digit§ln² vstup 

¶ 6x digit§ln² vĨstup 

¶ 2x RS-232 komunikaļn² port 

¶ 1x RS-485 komunikaļn² port 

¶ Z§loģn² baterie (prod§v§na zvl§ġŠ) 

¶ Re§lnĨ ļas 

Analog CPU 

Vlastnosti: 

¶ 4x digit§ln² vstup 

¶ 4x digit§ln² vĨstup 

¶ 2x analogovĨ vstup 

¶ 2x analogovĨ vĨstup 

¶ 2x RS-232 komunikaļn² port 

¶ 1x RS-485 komunikaļn² port 

¶ Z§loģn² baterie (prod§v§na zvl§ġŠ) 

¶ Re§lnĨ ļas 

CLICK Basic CPU Moduly 
Oznaļen² Vstup (8x) VĨstup (6x) 

C0-00DD1-D 

DC(24 VDC, sink/source) 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 

C0-00DD2-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-00DR-D Relay(1 A, 6-27VDC/6-240VAC) 

CLICK Standar d CPU Moduly 
Oznaļen² Vstup (8x) VĨstup (6x) 

C0-01DD1-D 

DC(24 VDC, sink/source) 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 

C0-01DD2-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-01DR-D Relay(1 A, 6-27VDC/6-240VAC) 

CLICK Analog  CPU Moduly 
Oznaļen² Vstup (4x) VĨstup (4x) Analog I/O 

C0-02DD1-D 
DC(24 VDC, 

sink/source) 

DC(0.1 A, 5-24 VDC, Sink) 2 kan§ly In/ 2 

kan§ly Out(0-5 

VDC) a (4-20 

mA) 

C0-02DD2-D DC(0.1 A, 24 VDC, Source) 

C0-02DR-D 
Relay(1 A, 6-27VDC/6-

240VAC) 
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RozġiŚuj²c² moduly 
 

CPU moduly je moģn® rozġ²Śit pomoc² pŚ²davnĨch modulŢ (aģ osmi). K dispozici jsou 

pŚ²davn® moduly pro digit§ln² a analogov® vstupy a vĨstupy nebo teplotn² moduly. ĐplnĨ 

pŚehled pŚ²davnĨch modulŢ je na konci pŚ²ruļky. 
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Instalace a pŚipojov§n² 
 

Prvn² experimenty 

S pomoc² t®to pŚ²ruļky se mŢģete pustit do prvn²ch praktickĨch pokusŢ 

s programovatelnĨm automatem CLICK. Jestliģe budete postupovat dle n§vodu krok za 

krokem, velice rychle si osvoj²te z§kladn² principy zapojov§n² a programov§n² automatŢ 

CLICK. 

 

Z§kladn² potŚeby 

K tomu, abyste mohli zaļ²t experimentovat, je potŚeba m²t k ruce nŊkolik vŊc²: 

¶ ProgramovatelnĨ automat CLICK 

¶ Odpov²daj²c² nap§jec² zdroj 

¶ Nap§jec² kabel 

¶ ĻtyŚi pŚep²naļe pro simulaci vstupŢ 

¶ Propojovac² vodiļe 

¶ MalĨ kŚ²ģovĨ ġroubov§k 

¶ Tuto pŚ²ruļku 

¶ Programovac² software CLICK Software, kterĨ je zdarma 

¶ Programovac² kabel na propojen² PLC a PC 
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Instalace programu CLICK Software 
 

SpusŠte Windows  

Jestliģe jste tak jeġtŊ neuļinili, spusŠte operaļn² syst®m Microsoft Windows. Jestliģe jste 

doposud nepracovali se syst®mem Windows, poraŅte se s manu§lem Windows jak 

nakonfigurovat syst®m na optim§ln² vĨkon a jak spouġtŊt programy. Programovac² software 

CLICK je plnŊ funkļn² pod syst®mem Windows XP/Vista/Windows7. 

St§hnŊte si program CLICK 

Programovac² software CLICK je volnŊ ġiŚitelnĨ a je tak volnŊ ke staģen². Lze ho 

st§hnout na naġich str§nk§ch www.tecon.cz . StaģenĨ soubor bude ve form§tu .ZIP. Rozbalte 

tento soubor a spusŠte install.exe . Po spuġtŊn² se zobraz² n§sleduj²c² okno. 

 

Pro instalaci softwaru kliknŊte na ĂInstall Softwareñ, pro bliģġ² informace o instalaci 

kliknŊte na ĂInstall Guideñ. 

Po kliknut² na ĂInstall Softwareñ se spust² instalace softwaru. Instalace je totoģn§ 

s jinĨmi programy, tedy zvol²te sloģku pro um²stŊn² softwaru a instalaci dokonļ²te. Pot® 

nainstalujte USB driver kliknut²m na ĂInstall USB driveñ. OpŊt staļ² klikat na ĂNEXTñ.  

Na ploġe se v§m vytvoŚila ikona programovac²ho prostŚed² CLICK. 

Dvoj²m kliknut²m program spust²te. 

DŚ²ve neģ tak uļin²te, si uk§ģeme, jak programovatelnĨ automat CLICK 

pŚipoj²me k nap§jen² a konfiguraļn²m kabelem k osobn²mu poļ²taļi PC 

s konfiguraļn²m softwarem CLICK. 

 

 

 

 

 

 

http://www.tecon.cz/
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PŚipojen² programovateln®ho automatu 
 

Zapojen² PLC 

PŚipravte si programovatelnĨ automat CLICK a ostatn² souļ§sti uveden® na zaļ§tku t®to 

pŚ²ruļky. 

 

Zapojen² vstupŢ a vĨstupŢ 
Abychom mohli smysluplnŊ zkouġet nŊjakou jednoduchou aplikaci, potŚebujeme, aby 

n§ġ program reagoval na nŊjak® podnŊty zvenļ². K tomu n§m nejl®pe poslouģ² simulace 

bin§rn²ch vstupŢ pomoc² pŚep²naļŢ pŚipojenĨch dle n§sleduj²c²ho obr§zku. Budete tak moci 

simulovat chov§n² technologie, tj. sp²n§n² koncovĨch sp²naļŢ, prŢchod vĨrobku apod. 

Kompaktn² automat CLICK obsahuje bin§rn² vĨstupy indikovan® LED diodami. VĨstupy n§m 

v dalġ²m postupu budou ukazovat reakci programovateln®ho automatu, resp. programu v nŊm 

na ud§losti, kter® budeme simulovat pomoc² bin§rn²ch vstupŢ. 
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PŚipojen² nap§jen² 
 

Pro pŚipojen² nap§jen² do programovateln®ho automatu CLICK je zapotŚeb² 

pouģ²t zdroj s vĨstupn²m napŊt²m 24 VDC. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

PŚipojen² k CPU modulu je 

pak realizov§no pomoc² 4pinov®ho 

konektoru, kterĨ je um²stŊn na 

spodn² stranŊ CPU modulu (viz. 

Obr§zek). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CLICK 24VDC NapŊŠov® zdroje 

Oznaļen² VĨstupn² proud 

C0-00AC 0.5 A 

C0-01AC 1.3 A 
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PŚipojen² k PC 
PŚipojen² programovateln®ho automatu CLICK k PC je realizov§no prostŚednictv²m 

klasick®ho RS-232 kabelu. PŚipojen² k Portu 1 je na z§kladŊ Modbus RTU protokolu pouze 

ve SLAVE m·du. ZaŚ²zen² CLICK tak pracuje jako SLAVE. Port 2 resp. Port 3 (mimo Basic 

CPU) pracuj² s protokolem Modbus RTU nebo ASCII. 

 

ProgramovatelnĨ automat CLICK lze d§le pŚipojit napŚ²klad k oper§torskĨm panelŢm. 

Lze pouģ²t jak port 1, tak port 2. PŚipojen² je opŊt realizov§no RS-232 kabelem. 
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Programov§n² 
 

Zapoj²me-li CPU modul ke zdroji a pŚipoj²me-li programovac² kabel RS-232, mŢģeme 

spustit programovac² software CLICK. Dvoj²m poklep§n²m na ikonu na ploġe spust²te 

programovac² software. Po spuġtŊn² programu se objev² hlavn² okno programu (viz obr§zek). 

 

UprostŚed obr§zku je okno ĂStartupñ. Toto okno se zobraz² po spuġtŊn² programovac²ho 

softwaru automaticky. V tomto oknŊ lze zvolit ze tŚ² moģnost². Tedy ĂStart a new projectñ pro 

vytvoŚen² nov®ho projektu. D§le ĂOpen an existing projectñ pro otevŚen² uloģenĨch projektŢ, 

nebo posledn² volba ĂConnect to PLCñ, tato volba se pŚipoj² pŚ²mo k PLC. 

Pokud zvol²me posledn² volbu, tedy ĂConnect to PLCñ zobraz² se nov® okno, ve kter®m 

se nastavuje pŚipojen² k CPU modulu. Prvn²m nastaven²m bude typ portu ĂPort Typeñ.  

Nejprve si uk§ģeme pŚipojen² ĂSerialñ. Nastavuje se zde PC COM port, d§le se nastavuj² 

samotn® vlastnosti pŚipojen² tedy Baud Rate, Address, Parity Bit, Stop Bit. D§le je moģn® vyuģ²t 

volbu Auto Detect. Tato funkce projde veġker® moģn® kombinace tŊchto vlastnost², a pokud se 

nŊkde nach§z² CPU modul, tak ho nalezne a nastav² u tŊchto vlastnost² danou kombinaci. Pro 

programovateln® automaty CLICK je kombinace vlastnost² pŚipojen² d§na: 

Baud Rate: 38400 

Address: 1     - adresa CPU modulu, defaultnŊ nastavena 1 

Parity Bit:  Odd 

Stop Bit: 1 
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D§le je zde moģnost vybrat pŚipojen² pomoc² Ethernet portu (Pouze CPU moduly s 

Ethernetem). Pro pŚipojen² k CPU modulu je moģno vybrat ze dvou zpŢsobŢ. ĂIn the same 

LANñ nebo ĂOutside this LANñ. 

 

 
 

Pro pŚipojen² k CPU modulu ve stejn® s²ti nen² zapotŚeb² nic nastavovat. V lev® ļ§sti 

zvol²me ĂNetwork Adapterñ, kterĨ je pŚipojen na lok§ln² s²Š (jedn§ se o s²Šovou kartu). 

V tabulce se zobraz² automaticky vġechny CPU moduly na t®to s²ti. 

 

Pro pŚipojen² k CPU modulu mimo vaġi s²Š existuj² dva zpŢsoby. Pomoc² VPN nebo 

Port Forwarding na routeru. 
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U pŚipojen² pomoc² VPN (Doporuļeno), je pŚipojen² zprostŚedkov§no routrem nebo 

jinĨm zaŚ²zen²m s funkc² VPN. 

 

U pŚipojen² Port Forwarding je nutn® m²t router, kterĨ podporuje tuto funkci. 

 

Pot® se pro oba typy pŚipojen² nastav² v oknŊ Connect to Click PLC pŚipojen² pŚes 

Ethenrnet ĂOutside this LANñ. 

 

Klikneme na ĂAddñ a vypln²me n§sleduj²c² okno. 
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Pokud se pŚipojujete pŚes VPN zadejte IP adresu CPU modulu ve vzd§len® s²ti. UjistŊte 

se, ģe ļ²slo portu je 25425.Pokud se pŚipojujete pŚes Port Forwarding zadejte IP adresu routeru. 

 

Po nastaven² pŚ²sluġnĨch hodnot nezbĨv§ neģ kliknout na tlaļ²tko OK. Pot® co kliknete 

na OK se nav§ģe spojen² s CPU modulem a zobraz² se n§sleduj²c² okno.  

 

V tomto oknŊ je moģnost zvolit naļten² projektu z CPU modulu nebo nikoli. PŚi naļten² 

projektu z modulu se naļte aktu§ln² projekt, kterĨ je v CPU modulu uloģen. 

Pokud jste nezvolili naļten² z CPU modulu, zobraz² se pr§zdnĨ projekt a hlavn² okno 

tak bude vypadat n§sledovnŊ. 
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Nyn² m§te moģnost napsat svŢj 

prvn² program. Program se skl§d§ 

z jednotlivĨch lini². Kaģd§ linie m§ levou a 

pravou ļ§st. V lev® ļ§sti jsou um²stŊn® 

instrukce, kter® tvoŚ² nŊjak® podm²nky a 

v prav® ļ§sti jsou pak akce, kter® se maj² 

podle dan® podm²nky vykonat. Pro psan² 

programu resp. podm²nek a akc² jsou 

k dispozici pŚed vytvoŚen® instrukce (viz 

obr§zek vlevo). Tyto instrukce n§m 

umoģŔuj² napsat poģadovanĨ program.  

 

  

 

 

 

 

 

Propojka 
Nejprve si vyzkouġ²m napsat jednoduchĨ program, kterĨ zkontroluje prvn² vstup (X1) 

a pokud bude sepnut, sepne prvn² vĨstup (Y1), pokud dojde k rozepnut² prvn²ho vstupu (X1) 

dojde tak® k rozepnut² prvn²ho vĨstupu (Y1). Nejprve vloģ²me kontakt do programu. Klineme 

dvojklikem na ĂContact (NO)ñ nach§zej²c² se v instrukļn²m oknŊ (viz obr§zek). Pot® se zobraz² 
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okno ĂContact Normally Openñ ve kter®m zvol²me pŚ²sluġnĨ kontakt. V naġem pŚ²padŊ se bude 

jednat o kontakt X1. 

 

 Pot® co jsme zadali kontakt X1 a stiskli OK, se na dan® linii objevil kontakt X1 

 

 D§le mus²me zadat pravou ļ§st liniov®ho diagramu tedy akci. Naġ² akc² je 

v tomto pŚ²padŊ sepnut² vĨstupu Y1.  

 

 Dvojklikem klikneme na ĂOutñ a zobraz² se okno, ve kter®m zad§me Y1. Pot® 

se v naġem programu objev² na prav® stranŊ vĨstup Y1. 
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Nyn² je potŚeba na konec programu vloģit ukonļen². Jedn§ se o instrukci END. 

Klikneme na druhĨ Ś§dek do prav® ļ§sti na (NOP). V instrukļn²m oknŊ dvoj²m kliknut²m na 

END vloģ²me danou instrukci. VĨslednĨ program pak vypad§ n§sledovnŊ. 

 

 

  

Nyn² je program hotov a je potŚeba jej nahr§t do CPU modulu. Nejprve vġak ovŊŚ²me 

jeho spr§vnost. V horn² ļ§sti pod menu jsou um²stŊny dalġ² funkce. Mezi nimi je i funkce 

ĂSyntax Checkñ (Kl§vesa F8). Tato funkce n§m ovŊŚ² spr§vnost naġeho programu. 

 

 V doln²m oknŊ pro vĨpis, n§s bude software informovat o spr§vnosti programu. 

 

Pot® co jsme ovŊŚili spr§vnost programu, nezbĨv§ neģ nahr§d danĨ projekt do CPU 

modulu. OpŊt v horn² ļ§sti softwaru je pod menu um²stŊna funkce ĂWrite Project into PLCñ. 
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Po kliknut² na tuto funkci se zobraz² n§sleduj²c² okno, kter® popisuje stav pamŊti a 

velikosti projektu. 

Pozn. V pŚ²padŊ neuloģen®ho projektu je vyģ§d§no jeho uloģen², pŚed nahr§n²m do CPU 

modulu. 

 

V tomto oknŊ je demonstrov§na velikost projektu nov®ho (v lev® ļ§sti), projektu 

nahran®ho v CPU modulu (v prav® ļ§sti) a velikost voln® pamŊti CPU modulu. Po kliknut² na 

OK se v§s zept§, zda souhlas²te s pŚeps§n²m st§vaj²c²ho projektu a po odsouhlasen², pŚehraje 

projekt v CPU modulu.  

 Pot® co jste nahr§li projekt do CPU modulu, pŚepnŊte modul do RUN m·du. 

Pozn. Pokud je CPU modul v RUN m·du je nutn® ho pŚepnou do STOP m·du, pŚed 

nahr§n²m projektu, jinak nelze projekt pŚehr§t. 

Pozn. Dojde-li pŚi pŚechodu do reģimu bŊhu programu k chybŊ, nebo nelze-li 

programovatelnĨ automat do reģimu RUN vŢbec pŚepnout, nahl®dnŊte na konec t®to pŚ²ruļky 

do dodatku A: Ăřeġen² probl®mŢñ. 

 

N§slednŊ mŢģeme ovŊŚit funkci programu. PŚepnŊte pŚep²naļ u vstupu X1 do polohy 

sepnuto. U vstupu X1 se na ļeln²m panelu programovateln®ho automatu rozsv²t² LED dioda 

indikuj²c² sepnut² dan®ho vstupu. Podle zad§n² ¼kolu se m§ po sepnut² X1 sepnout vĨstup Y1. 

Zkontrolujte, zda se inicializoval vĨstup Y1, tj. ģe se rozsv²t² LED dioda u vĨstupu Y1 na ļeln²m 

panelu programovateln®ho automatu. RozepnŊte vstup X1 a zkontrolujte, zda i vĨstup Y1 se 
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rozepne. CelĨ tento postup mŢģete kontrolovat tak® na obrazovce poļ²taļe, kde mŢģete sledovat 

sepnut² jednotlivĨch I/O bodŢ, pomoc² Data View. 

Data View 

 

K tomu abychom mohli pouģ²t 

tabulku Data View ji mus²me nejprve 

pŚidat. Kliknete-li pravĨm tlaļ²tkem na 

poloģku Data View v sekci Monitor. 

MŢģete pŚidat novou tabulku Data View 

nebo importovat nŊkterou z vytvoŚenĨch 

(napŚ²klad z jinĨch projektŢ). 

 

 

 

 

VytvoŚ² se v§m n§sleduj²c² tabulka. 

V t®to tabulce sami urļujete, kter® prvky 

chcete sledovat. U sloģitŊjġ²ch programŢ je 

to velice dobr§ pomŢcka. Tuto tabulku, po 

jej²m vytvoŚen²m, vyvol§te dvojklikem na 

jej² n§zev, kterĨ se bude nach§zet jako 

podpoloģka Data View. 

 

Prvky se do tabulky vkl§daj² n§sledovnŊ. KliknŊte v tabulce na pr§zdnĨ Ś§dek ve sloupci 

Address a vyberte poģadovanĨ prvek podle adresy. Z§znamy v Ś§dku pro zbyl® sloupce se 

vypln² automaticky danĨmi hodnotami. Tedy aktu§ln² hodnotou a jej²m datovĨm form§tem. 

VĨhodou Data View je pŚedevġ²m zobrazen² stavŢ, ve kterĨch se jednotliv® prvky 

nach§zej². Ovġem pomoc² Data View jsme schopni tito stavy mŊnit a zapisovat do CPU modulu. 

V horn² ļ§sti se nach§z² tlaļ²tko ĂWrite All New Valuesñ, pomoc² kter®ho doc²l²te zmŊny stavu 

v CPU modulu. 
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ZpoģŅovac² rel® 
 Pouģijte programovatelnĨ automat CLICK jako zpoģŅovac² rel®. VĨstup Y1 se aktivuje 

3 sekundy po sepnut² vstupu X1. 

 Programovac² software CLICK umoģŔuje vytvoŚit v liniov®m diagramu na stranŊ 

vĨstupu tzv. ļasovaļ (Timer), kterĨ naļ²t§ urļit® ļasov® intervaly do pŚedem urļen® hodnoty. 

Ļasov® intervaly jsou buŅ milisekundy, sekundy, minuty, hodiny, dny. Ļasovaļ vloģ²me do 

liniov®ho diagramu n§sledovnŊ: Oznaļte NOP, kam chcete vloģit ļasovaļ a kliknŊte na TIMER 

v seznamu instrukc² na prav® ļ§sti. Pot® se zobraz² n§sleduj²c² okno.  

 

 V dan®m oknŊ (obr§zek vĨġe) lze danĨ ļasovaļ nastavit.  V horn² ļ§sti se vol² ļ²slo 

ļasovaļ a hodnota, do kter® m§ ļ²tat. Tato hodnota mŢģe bĨt zaps§na jako konstanta, tedy ļ²slo, 

nebo mŢģe bĨt pŚeb²r§na z nŊjak®ho registru.  D§le lze vybrat typ ļasovaļe ON Delay nebo 

OFF Delay. V naġem pŚ²padŊ zvol²me ON Delay. A jako posledn² je v nastaven² urļit jak se 

bude ļasovaļ resetovat. Prvn² volba je bez Resetovac²ho sign§ly, ļasovaļ se resetuje po 

odpojen² sign§lu Enable. Druh§ volba opatŚ² ļasovaļ dalġ²m vstupem a to vstupem Reset, kterĨ 

bude nulovat ļasovaļ. 

 K tomu, aby programovatelnĨ automat vykon§val tu ļinnost, kterou jsme vymezili 

v zad§n² druh®ho ¼kolu, je jeġtŊ tŚeba aktivovat vĨstup Y1. K tomu poslouģ² pr§vŊ sp²nac² 

kontakt T1 z ļasovaļe. VytvoŚ²me tedy na dalġ² pŚ²ļce tuto akci.  
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Program nahrajte do programovateln®ho automatu stejnĨm zpŢsobem jako u prvn² 

¼lohy. Pomoc² LED diod na pŚedn²m panelu a okna Data View ovŊŚte, zda programovatelnĨ 

automat vykon§v§ tu ļinnost, kterou jsme mu pŚedepsali v zad§n² ¼lohy. SepnŊte kontakt X1 a 

sledujte, jestli se kontakt vĨstupu Y1 sepne po 3 sekund§ch. RozepnŊte kontakt X1 a sledujte, 

zda se vĨstup Y1 okamģitŊ rozepne. Nepln²-li program zcela tyto funkce, pŚekontrolujte, je-li 

v§ġ liniovĨ diagram shodnĨ s vĨġe uvedenĨm liniovĨm diagramem. 

 

Ļ²taļ sepnut² 
VytvoŚte pomoc² liniov®ho diagramu program pro programovatelnĨ automat CLICK 

tak, aby program naļ²tal poļet sepnut² kontaktu vstupu X1. Jestliģe poļet sepnut² pŚekroļ² 

hodnotu 5, program sepne vĨstup Y1 a jestliģe poļet sepnut² dos§hne 12, ļ²taļ se vynuluje a 

rozepne se vĨstup Y1. 

 

Programovac² software CLICK umoģŔuje vytvoŚit v liniov®m diagramu na stranŊ 

vĨstupŢ tzv. ļ²taļ (Counter). Lze vytvoŚit dvouvstupovĨ ļ²taļ, kde jeden vstup ļ²t§ impulsy 

nahoru (nebo dolu) a druhĨ vstup ļ²taļ nuluje. Nebo lze vytvoŚit tŚ²vstupovĨ ļ²taļ, kde jeden 

vstup ļ²t§ impulsy nahoru, druhĨ vstup odeļ²t§ a tŚet² vstup nuluje ļ²taļ. Ļ²taļ tedy ļ²t§ dan® 

impulsy a pokud naļ²t§ do nastaven® hodnoty sepne svŢj vĨstup. VĨstup drģ² ve stavu sepnuto 

i po ļas kdy je hodnota vetġ² neģ nastaven§.  

Ļ²taļ vloģ²me do liniov®ho diagramu n§sledovnŊ: Oznaļte NOP, kam chcete vloģit 

ļasovaļ a kliknŊte na COUNTER v seznamu instrukc² na prav® ļ§sti. Pot® se zobraz² 

n§sleduj²c² okno.  

 

V dan®m oknŊ (obr§zek vĨġe) se tedy vybere pŚ²sluġn® ļ²slo ļ²taļe a nastav² se hodnota, 

pro kterou ļ²taļ sepne svŢj vĨstup (v naġem pŚ²padŊ 5). D§le je moģn® v prav® ļ§sti zvolit typ 

ļ²taļe. Tedy zda bude ļ²tat nahoru, dolu nebo bude obsahovat dva vstupy, jeden pro ļ²t§n² 

nahoru a druhĨ pro ļ²t§n² dolu. Vloģ²me tedy ļ²taļ do liniov®ho diagramu. 

 

Podle zad§n² ¼kolu m§ programovatelnĨ automat pŚesnŊ po pŊti sepnut²ch vstupu X1 

sepnout vĨstup Y1. Vyuģijeme k tomu kontroln² sp²nac² kontakt dan®ho ļ²taļe, tedy jeho 

vĨstup. Tento vĨstup pouģijeme jako sp²nac² kontakt k vĨstupu Y1. K vynulov§n² ļ²taļe a tedy 

k rozepnut² vĨstup Y1 vyuģijeme pomocnĨ kontakt C1, kterĨ jsme um²stili na nulovac² vstup 

ļ²taļe. PomocnĨ kontakt C1 bude aktivov§n, jestliģe bude splnŊna podm²nka d§na 

porovn§vac²m kontaktem. 
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Vloģ²me tedy na zaļ§tek nov® pŚ²ļky prvek COMPARE. Jedn§ se o 

porovn§vac² kontakt, kterĨ vyhodnot² dvŊ hodnoty nebo data uloģen§ 

v registrech a podle zadan®ho oper§toru urļ² vĨstup. 

 

 

 

 

 

V naġem pŚ²padŊ zvol²me oper§tor Ă=ñ. Budeme porovn§vat aktu§ln² hodnotu z ļ²taļe, 

tedy hodnotu CTD1 a hodnotu 12. 

 

 

Pomoc² porovn§vac²ho kontaktu na stranŊ vstupŢ programovatelnĨ automat v kaģd®m 

scanu zjist², zda aktu§ln² hodnota ļ²tanĨch impulsŢ nen² rovna ļ²slu 12 (viz zad§n²). Jestliģe 

ano pak programovatelnĨ automat sepne pomocnĨ kontakt C1, kterĨ vynuluje ļ²taļ. 

 

 

Program nahrajte do programovateln®ho automatu stejnĨm zpŢsobem jako u prvn² a 

druh® ¼lohy. Pomoc² LED diod na pŚedn²m panelu a okna Data View ovŊŚte, zda 

programovatelnĨ automat vykon§v§ tu ļinnost, kterou jsme mu pŚedepsali v zad§n² ¼lohy. 

ProgramovatelnĨ automat bude ļ²tat poļet sepnut² vstupu X1. V okamģiku, kdy poļet sepnut² 

dos§hne 5, sepne se vĨstup ļ²taļe CT1, kterĨ sepne kontakt vĨstupu Y1. Automat bude nad§le 



Programovateln® automaty KOYOTM CLICK ï TECON spol. s.r.o Vrchlab² 

TECON spol. s.r.o Vrchlab²   Strana 26 
 

ļ²tat sepnut² vstupu X1. Kontakt CT1 zŢst§v§ sepnutĨ, protoģe aktu§ln² hodnota ļ²taļe (mŢģete 

ji kontrolovat pomoc² Data View) je vyġġ² neģ pŚednastaven§ hodnota. Jestliģe ļ²taļ doļ²t§ do 

12, sepne se porovn§vac² kontakt CTD1 = 12 a t²m i pomocnĨ kontakt C1. V n§sleduj²c²m scanu 

se vynuluje ļ²taļ CT1 kontaktem C1 na nulovac²m vstupu ļ²taļe. T²m se tak® rozepne kontroln² 

kontakt CT1 (aktu§ln² hodnota ļ²taļe je nula, coģ je menġ² neģ pŚednastaven§ hodnota), 

porovn§vac² kontakt CTD1 = 12 a pomocnĨ kontakt C1. Programovateln§ automat je okamģitŊ 

pŚipraven d§le ļ²tat impulsy od vstupu X1. 

 

Simulace skladu 
 V t®to posledn² ¼loze vytvoŚ²me pomoc² liniovĨch diagramŢ program pro 

programovatelnĨ automat CLICK tak, ģe automat bude hl²dat provoz skladu z n§sleduj²c²ho 

obr§zku. 

 

X1  Bedny pŚich§zej²c² do skladu jsou registrov§ny ļidlem, kter® 

simulujeme vstupem X1 na automatu (pŚep²naļ pŚipojenĨ podle 

kapitoly jedna) 

X2 Bedny odch§zej²c² ze skladu jsou registrov§ny ļidlem, kter® 

simulujeme vstupem X2 

X3 Porucha zaskladŔovac²ho zaŚ²zen² (porucha = sepnuto) 

X4 Poruchy vyskladŔovac²ho zaŚ²zen² (porucha = sepnuto) 

Y1 PŚekroļena kritick§ mez naplnŊn² skladu 

Y2 SvŊteln§ houkaļka, porucha nŊkter®ho ze zaŚ²zen² 

Poļet vĨrobkŢ v bednŊ mŢģe bĨt zmŊnŊn (standardnŊ 70). NovĨ poļet zadejte do 

automatu do registru DS1, bude akceptov§n pŚi vypr§zdnŊn² skladu. 

Aktu§ln² poļet vĨrobkŢ v bednŊ bude v registru DS2. 

Kritick§ mez naplnŊn² skladu se odv²j² od velikosti beden, tj. od poļtu vĨrobkŢ 

v bednŊ. Do skladu se vejde maxim§lnŊ 700 vĨrobkŢ. KritickĨ poļet 

beden je uloģen v automatu v registru DS3. 

Aktu§ln² poļet vĨrobkŢ ve skladu budiģ neust§le k dispozici v automatu v registr DS4. 
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 Protoģe se jedn§ opŊt o novĨ program, vytvoŚte novĨ projekt. Prvn²m krokem v nov®m 

programu bude zajistit, aby programovatelnĨ automat po startu nastavil implicitn² hodnotu 

poļtu vĨrobkŢ v bednŊ. Podle zad§n² tedy 70 kusŢ. Programovac² software CLICK umoģŔuje 

pomoc² speci§ln²ch kontaktŢ SC vykon§v§n² mnoha uģiteļnĨch funkc². Speci§ln² kontakt SC2 

je sepnut pouze v prvn²m scanu (v prvn²m vykon§n² programu) po zapnut² do reģimu RUN, tzn. 

Jak v pŚ²padŊ pŚepnut² program§torem z prostŚed² programovac²ho n§stroje, tak i v pŚ²padŊ, ģe 

dojde k znovuobnoven² nap§jen² po vĨpadku, jestliģe automat byl pŚed vĨpadkem v reģimu 

RUN. Speci§ln² kontakt SC2 se do liniov®ho diagramu vkl§d§ stejnŊ jako sp²nac² kontakty 

vstupŢ v pŚedchoz²ch ¼loh§ch. 

 PŚi splnŊn² t®to podm²nky (v prvn²m scanu) se do programovateln®ho automatu do 

registru DS1 uloģ² implicitn² hodnota 70. K tomu vyuģijeme instrukci COPY. Pomoc² t®to 

instrukce vloģ²me do registru DS1 hodnotu 70. 

 

 Jelikoģ bude zapotŚeb² nahr§t tuto hodnotu i do registru DS2 provedeme paraleln² 

instrukci. NavŊs²me tedy tuto instrukci na stranŊ vĨstupu pod instrukci COPY, tedy na stejnou 

vstupn² podm²nku na zaļ§tku pŚ²ļky (SC2). PŚesuŔte kursor na instrukci COPY, podrģte CTRL 

a stisknŊte kurzorovou kl§vesu ġipku dolŢ, nebo pomoc² myļi vyberte z hlavn² nab²dky poloģku 

EDIT, v n² nab²dku Line a pomoc² n§vodu pŚidat zm²nŊnou lajnu. 

 

 Pot® co jsme pŚidali novou lajnu smŊrem dolu, mŢģeme na ni pŚipojit druhou instrukci 

COPY, kter§ n§m napln² registr DS2 rovnŊģ hodnotou 70. 

 

 NaplnŊn² obou registrŢ lze zaŚ²dit i pomoc² jedn® instrukce COPY. V oknŊ COPY 

zvol²me typ kop²rov§n² FILL. A nahrajeme tak hodnotu do obou registrŢ pomoc² jedn® 

instrukce. 
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 V prŢbŊhu vykon§v§n² programu mŢģeme pomoc² okna Data View mŊnit poļet kusŢ 

v bednŊ. Podle zad§n² se vġak tento poļet sm² zmŊnit pouze pŚi vypr§zdnŊn®m skladu. Protoģe 

poļet beden ve skladu budeme interpretovat pomoc² tŚ²vstup®ho ļ²taļe NahoruDolu, kde 

pŚiļ²taj²c² vstup bude reprezentovat pŚ²chod beden do skladu (X1) a odļ²taj²c² vstup odchod 

beden ze skladu (X2) mŢģeme zjistit vypr§zdnŊn² skladu porovn§vac²m kontaktem, zda se 

aktu§ln² hodnota ļ²taļe rovn§ 0. Jestliģe nastane tento pŚ²pad, program zkop²ruje budouc² 

hodnotu poļtu vĨrobkŢ v bednŊ do aktu§ln² hodnoty a provede vĨpoļet kritick® meze naplnŊn² 

skladu. Nejprve tedy vytvoŚ²me ļ²taļ pro pŚ²choz² a odchoz² bedny. Oznaļ²me pr§zdnĨ Ś§dek 

na prav® stranŊ v ļ§sti pro vĨstup a vloģ²me ļ²taļ. 

 

 Nesm²me zapomenout zvolit ļ²taļ typu NahoruDolu. Jako bod ļ²t§n² zvol²me registr 

DS3, ve kter®m bude uloģena hodnota maxim§ln²ho poļtu beden. 

 

 Pro resetovac² vstup pouģijeme speci§ln² kontakt SC1 (Always ON) v reģimu No 

Contact. Dostaneme tak speci§ln² kontakt Always OFF. 
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Do skladu se vejde maxim§lnŊ 700 kusŢ vĨrobkŢ, tzn., ģe kritick§ mez poļtu beden ve 

skladu bude dan§ jako pod²l maxim§ln²ho poļtu beden vĨrobkŢ (naļten§ z DS1) a poļtem 

vĨrobkŢ v bednŊ. Celoļ²seln® dŊlen² provede automat pomoc² instrukce MATH, na prav® stranŊ 

v seznamu instrukc². Pot® co ji vybereme, se zobraz² n§sleduj²c² okno. V dan®m oknŊ lze zadat 

matematickĨ vzorec pomoc² dostupnĨch oper§torŢ. D§le v lev®m horn²m oknŊ vybereme kam 

ukl§dat vĨsledek. V naġem pŚ²padŊ zvol²me registr DS3. MatematickĨ vzorec je tedy ve formŊ 

DS3 = 700/DS2. 

 

 Tato matematick§ operace se mŢģe vykonat pouze, kdyģ je poļet beden ve skladu roven 

0. Ļili mus² se vykonat pouze, kdyģ je aktu§ln² hodnota ļ²taļe rovna 0. Vloģ²me tak pŚed tuto 

instrukci podm²nku v podobŊ porovn§vac²ho kontaktu, kterĨ porovn§ aktu§ln² hodnotu ļ²taļe 

s nulou. 

 

 

 Kritick§ mez je tak d§na hodnotou v registru DS3. Do t®to hodnoty ļ²t§ n§ġ ļ²taļ. Pokud 

tedy ļ²taļ doļ²t§ do t®to hodnoty nebo ji pŚes§hne, sepne se jeho kontakt CT1, kter®ho 

vyuģijeme k aktivov§n² signalizace pŚekroļen² meze (sepnut² kontaktu vĨstupu Y1). 

 

 Dle zad§n² m§ bĨt v kaģd®m okamģiku k dispozici aktu§ln² poļet vĨrobkŢ ve skladu 

v registru DS4. Poļet vĨrobkŢ automat vypoļ²t§ z poļtu beden ve skladu (aktu§ln² hodnota 

ļ²taļe) vyn§soben®ho aktu§ln²m poļtem vĨrobkŢ v bednŊ. K n§soben² pouģijeme opŊt 

matematickou instrukci MATH. Kde jako vzorec zad§me DS4 = CTD1*DS2. 

 

 Jako podm²nku na lev® stranŊ pouģijeme speci§ln² kontakt SC1, d²ky kter®mu se 

matematick§ operace provede vģdy, tedy v kaģd®m nov®m scanu. 

 Podle zad§n² se m§ svŊteln§ houkaļka (vĨstupn² kontakt Y2) inicializovat, jestliģe dojde 

k poruġe zaskladŔovac²ho nebo vyskladŔovac²ho zaŚ²zen². Porucha zaŚ²zen² je reprezentov§na 

sp²nac²m kontaktem X3 respektive X4. Aby byla sepnut§ svŊteln§ houkaļka pŚi poruġe 
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kter®hokoliv z nich, je nutn®, aby automat vykonal logickou funkci NEBO (OR) nad vstupy X3 

a X4. V liniov®m diagramu je tato funkce interpretov§na paraleln²m spojen²m kontaktŢ. 

 

 Kontakt X3 um²stŊte do liniov®ho diagramu obvyklĨm zpŢsobem, pŚem²stŊte kurzor po 

pŚ²ļce hned za tento kontakt, stisknŊte a podrģte CTRL a stisknŊte kurzorovou kl§vesu ġipku 

dolŢ. Na pŚ²ļce se vytvoŚ² odboļka, pŚed kterou na niģġ²m Ś§dku obvyklĨm zpŢsobem um²st²te 

kontakt vstupu X4. Bude-li sepnut alespoŔ jeden z kontaktŢ X3 nebo X4 pak se tak® sepne 

kontakt vĨstupu Y2. 

 Podle zad§n² m§ vġak svŊteln§ houkaļka blikat. Aby svŊteln§ houkaļka blikala, 

doc²l²me pŚeruġovanĨm sp²n§n²m kontaktu Y2. Vloģ²me tedy za vstupy X3 a X4 do s®rie 

speci§ln² kontakt SC6, kterĨ je vģdy 0,5 sekundy sepnut a 0,5 sekundy rozepnut. 

 

 Jestliģe tedy bude sepnut alespoŔ jeden ze vstupŢ X3 nebo X4, pak kaģdou pŢl sekundu 

bude splnŊna vstupn² podm²nka pŚ²ļky (bude sepnut tak® speci§ln² kontakt SC6) a kontakt 

vĨstupu Y2 se sepne. 

 Nesm²me zapomenout na ukonļen² cel®ho programu instrukc² END stejnŊ jako 

v minulĨch ¼loh§ch. Pot® mŢģeme danĨ projekt nahr§t do programovateln®ho automatu CLICK 

a pŚepnout ho do reģimu RUN. 

 Pot® si otevŚeme okno Data View a vloģ²me si do nŊho registry DS1, DS2, DS3, DS4, 

CTD1, Y1, Y2. D§le budeme simulovat vstup a vĨstup beden do skladu pomoc² vstupu X1 

respektive X2. To tedy znamen§, ģe bedna je zaregistrov§na pŚi sepnut² a rozepnut² vstupn²ho 

kontaktu. Sledujte v oknŊ Data View jak se mŊn² hodnota aktu§ln²ho poļtu beden ve skladu, po 

sepnut² obou vstupŢ. Sledujte, zda se sepne vĨstupn² kontakt Y1 jestliģe bude pŚekroļena 

kritick§ mez naplnŊn² skladu. Vyzkouġejte tak® vġechny kombinace vstupŢ X3 a X4 (porucha 

zaskladŔovac²ho a vyskladŔovac²ho zaŚ²zen²) a kontrolujte, zda vĨstupn² kontakt Y2 sp²n§ pŚi 

splnŊn² podm²nky nebo se sekundovou periodou. 
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 Programovac² software CLICK umoģŔuje za bŊhu programu zmŊnit hodnotu uloģenou 

na libovoln® adrese, tedy v registru. ProstŚednictv²m okna sledov§n² Data View mŢģete mŊnit 

v jednom okamģiku obsah jedn® adresy nebo nŊkolika najednou. 

 

 

  


























